En el afio 2006, el Al Gore lanz6 una pelicula-dosotal titulada “An Inconvenient
Truth” .En dicha pelicula el ilustré una férmula yrsignificativa que tiene que ver con la
aplicacion y uso de tecnologia:

Habitos Viejos
+
Vieja Tecnologia

= Consecuencias Previsibles

Habitos Viejos
+
Nueva Tecnologia

= Consecuencias Dramaticamente Alteradas

Los ejemplos que uso para demostrar esta formalariuos relacionados con la guerra,
gue obviamente es un habito bastante viejo en émesshumanos y las palas o
escaladoras. La trascendencia de esta féormula gsmmortante porque nunca antes en
la historia habiamos tenido no so6lo el avance nootiy acelerado de desarrollo
tecnoldgico, pero ademas la mayor cantidad de exiomes en corto periodo de tiempo.

Durante muchos afos cientificos sociales han watigdexplicarse la relacion existente

entre ciencia, tecnologia y vida cotidiana. MucHasestas explicaciones, incluyendo

aguellas de quienes no son cientificos socialesunarseparacion absurda entre ciencia-
tecnologia y vida cotidiana.

Gran parte de esta ilusion ideoldgica tiene quecgarel manejo de conceptos tales como
los de “educacion” y “formacion.” Usando un ejempotidiano podemos observar
facilmente este fenbmeno, al conocer una nuevaoparsiormalmente las primeras
preguntas a nivel de comunicacion suelen ser: ‘tédugue hace?” o “Usted a qué se
dedica?”. Las respuestas a este tipo de preguat&siven un gran numero de vertientes,
pero sin lugar a dudas la percepcidn que nos hacemdase a las respuestas son muy
similares.

Si se nos dice “Soy médico, neuro-cirujano” inmeadigente hacemos una relacién de
estatus y ubicamos a esa persona en cierto estatafal y si se nos dice “Soy
conserje” les damos una connotacion totalmenténtistDe manera que desde alli se
inician nuestras dificultades para comunicarnoslgcionarnos socialmente. La palabra
“comunicacion” se deriva del concepto “comunidatttear comunidad”. Cuando nos
comunicamos el proceso original de concepto imphcague estamos “creando
comunidad” pero en nuestras sociedades la “comeidita lleva consigo un alto



contenido de “singularidad”, de “estatus” en témsirde posesion de recursos, control
social, dominio politico o manipulacion ideoldgica.

Esto es asi porque en nuestras sociedades cada diaralmente inaceptable se va
convirtiendo en cotidianidad y asi solemos expresastra “singularidad” y separacion
con conceptos que poseen una alta carga de indielasibsocial o indiferencia
comunitaria.

Eso lo vemos en todos los aspectos fundamentalesedtras vidas cotidianas. Para citar
un solo ejemplo: a los lideres politicos y empiietes de las naciones poderosas les ha
tomado multiples generaciones y cientos de afiandat que con el estilo de vida que
hemos ido creando estamos indefectiblemente destdayel planeta, hasta el nivel en
gue hoy se puede evidenciar que la tierra es gar la dudas un planeta enfermo y que
nunca antes en la historia de la humanidad se abg lpresentado como ahora la
posibilidad real de la extincién de la especie memaracias a las armas nucleares y el
calentamiento global.

Es importante tener esto en mente, porque el deaetfilal de las generaciones presentes
y futuras es urgente y de lo que estamos hablamaioea precisamente de dos elementos
vitales que hacen posible esta situacion: Tecnalp@iultura.

El término cultura se refiere generalmente a pasarlacionados con las actividades de
los seres humanos y las estructuras simbodlicasequiergan importancia significativas a
estas actividades. Al definir las bases tedricdscdecepto “cultura” representamos-
dependiendo de la definicidén a la que nos adheritasshases para entender los criterios
con los que evaluamos las actividades humanas.

Las UNESCO define “cultura” como “el conjunto dedraetros espirituales, materiales,

intelectuales y emocionales que caracterizan asocgedad o grupo social y que en

adicion a las artes, literatura determinan la fodeavida, sistema de valores, tradiciones
y creencias”. En términos mas simples y atendiendo lectura particular del concepto,

cultura es la forma como los seres humanos se igzegaoomunitariamente para crecer
como seres humanos.

Partiendo de mi definicidon entonces cualquier jicaad estilo de vida que atente con las
posibilidades de los individuos de crecer dign@wgnitariamente como seres humanos
es anti-cultural. De aqui que la guerra Iraq esl@és dptica de mi definicion un evento
anti-cultural y asi como lo es también el abuscepreddacion de los recursos naturales
con el objetivo de obtener beneficio econémico.

De otro lado tenemos el concepto “Tecnologia” quenay general y generalizado pero
gue se relaciona directamente con el uso del comeio y herramientas por parte de la
especie humana y como esto afecta nuestra habdel@dntrolar y adaptarnos a nuestro
medio ambiente. En los seres humanos este prosesmsecuencia de la ciencia aunque
muchos avances tecnoldgicos se convierten en defoess de esos dos conceptos:
control y adaptaciéon del medio ambiente.



Autores como Emily Martin han analizado la desdépae la salud reproductiva en los

libros de medicina norteamericanos evidenciandooc@stos y otros cientificos son

vistos como entes separados de la realidad erelaigen por el tipo de objetividad que

manejan y como la manejan. Es a partir de estudimso éstos como se ha ido

demostrando que existe un vinculo claro entre el ltacer cientifico, la tecnologia y la

cultura. Elementos como éstos son los que danroalgsurgimiento de areas como las de
la bio-ética y las discusiones sobre la importami@apreservar la biodiversidad, hasta
llegar a los aspectos éticos que tienen que verl@ogenética. Evidentemente esta
percepcion es resultado de coémo los cientificogesea si mismos como operando en
areas diferenciadas de la cultura y la politica.

Bronislaw Malinowski por ejemplo, en su libro “MagiScience, and Religion” (1925)
analiza los campos en los cuales el que haceiifaeny tecnoldgico ha estado siempre e
intrinsecamente vinculado a elementos culturaldassociedades y desde alli define lo
magico como el intento de los seres humanos decotanta naturaleza por medio de
acciones humanas basandose en las tradicionesegeaden de los ritos. La ciencia
como el campo de observacion empirica fundamentmoun cuerpo de reglas,
concepciones y experiencias por medio del conoaimigue deviene de la inferencia
I6gica y la religion como la declaracion de la ingria humana para explicarse ciertas
cosas. En la visién de Malinowski lo magico y lbgieso es parte de lo entendido como
sagrado, mientras lo cientifico es percibido comprbfano.

Mas recientemente, Hugh Gusterson en la décadasddlanalizé durante muchos afios
como los cientificos dedicados a trabajar en laaiém de armamento nuclear en el Norte
de California operan bajo la justificacion politidal poder en nuestra sociedad con el fin
de producir armamento nuclear, pero mas aun ddélsarcentificos para la produccién
de armamento nuclear bajo esquemas ideologicogugtican el uso de armamento
nuclear. De manera que: “Las pruebas de armamemiokares, ademas de ser
experimentos cientificos, son un proceso culturale greproducen cientificos
armamentistas y que le permite a estos cientifiesslver problemas fundamentales e
importantes en el mundo tecnoldgico en el que serdpefian”

Cuales son los riesgos y efectos a nivel culturabssideramos —por ejemplo- la biologia

como tecnologia? Evidentemente y cada vez maseggaao el hecho de que el avance
tecnoldgico va construyendo una conceptualizacspeafica sobre aspectos tales como
la reproduccién y la sexualidad. De forma tal gag é&n dia es posible no sélo utilizar el

cuerpo de otro ser humano para reproducir seresaisn sino que ademas es
perfectamente factible transformar la sexualidadrdendividuo.

Actualmente somos espectadores y algunos casags€o un proceso el que cada dia
mas es permitido y aceptable el utilizar seres moam@omo instrumentos tecnoldgicos.
Aungue esto no es nuevo, hoy en dia es socialmadgeaceptable. A principios de 1932,
el Servicio de Salud de los Estados Unidos desarunl estudio sobre el efecto de no
darle tratamiento a la sifilis, utilizando 600 afmmericanos en el condado de Macon
Alabama. Esos 600 afro-americanos no recibierdartri@nto en virtud de un estudio



“cientifico” a sabiendas de que un nuevo tratamigudra la sifilis existia ya en esa
época.

De la misma forma podemos recordar como en la pairgaerra de invasion a Iraq el
ejército de los Estados Unidos utilizé armamenttiactivo de uranio en misiles que
fueron manipulados por los propios militares naorteacanos sin tener ellos
conocimiento de esto.

A nivel de la musica hemos asistido al surgimiaidgosarios fendbmenos musicales RAP
(en la cultura afro-americana) y el REGGAETON eoulura Latina.

RAP (Rhythmic American Poetry) es una fusion confapleroducto del avance
tecnoldgico donde los artistas mezclan liricas nyidszs pero donde, la lirica repetitiva
domina la creacion musical. Es importante enteeder para comprender la légica del
RAP, una légica que aunque no es puramente oratienanalteraciones musicales
repetitivas.

¢ Pero cual es la importancia de la repeticidon?epaticion musical tiene un significado

social en la cultura afro americana porque estaeaada fendbmenos como lo de la
circulacion y el equilibrio, esto lo podriamos emter mas facilmente si analizamos
como durante la esclavitud en los EEUU los esclaandaban versos repetidos durante
la jornadas de trabajo en las plantaciones.

Quizéas podemos recordar como Marx indico que 'feetieion no puede ser reducida a
una fuerza industrial represiva". Esa repeticiéttaesaracteristica de la enajenacion del
trabajo, entre otras cosas porque los trabajadsoes entrenados para desarrollar
funciones repetitivas sin ningun tipo de creatidida

Lineas como las contenidas en la cancion "esplitiafieo americana “Swing Low Sweet

Chariot” muy popular durante el esclavismo en Ieta8os Unidos poseen un doble
sentido y si se analizan las palabras agregandiol#é sentido se puede ver como el
estribillo se refiere la necesidad de escapar dativerio. Podemos aprender mucho
acerca de personas estudiando el tipo de la mgsieallos quisieron crear, realizar y
escuchar.

La idea fundamental en esta presentacion es gedasspuedan valorar que las
manifestaciones culturales estan estrechamentaedalas con los avances tecnoldgicos
y que con el privilegio de tener acceso al conaaina viene también la responsabilidad
social de aguellos que hacemos ciencia y tecnologia



LINEA HISTORICA DE INVENCIONES IMPORTANTES 1979 006

1979
Se invent6 el teléfono celular.

1980
Se invent6 la vacuna de la Hepatitis-B

1981
Se inventd la primera PC-IBM.

1982
Se pudo hacer crecer hormonas humanas con ingegenética.

1983
Jaron Lanier usa por primera vez el término "realidirtual”.

1984
Se invento el CD-ROM.

1985
Microsoft invento el sistema operativo Windows.

1986
Fuji introduce al mercado la camara desechable.

1987
Se invent6 el primer juego de video de 3-D.

1988
Philip Leder y Timothy Stewart logran la primeraede de ingenieria genética animal
en la Universidad de Harvard.

1989
Se invento la television de High-definition.

1990
Tim Berners-Lee en MIT crea el protocolo de InteH€&TP y el lenguaje HTML.

1991
Se inventd la contestadora digital de teléfono.

1992
Se inventd “smart pill”.



1993
Se invento el procesador Pentium.

1994
Se inventd el primer inhibidor del virus del HIV.

1995
Se invent6 el DVD (Digital Video Disc).

1996
Se inventdé WebTV.

1997
Se inventan las celdas “gas-powered”.

1998
Se inventd Viagra®.

1999
Se patentizé Tekno Bubbles.

2000
Se inventd la pompa “FluidSense” (aplicador de awvd#nosa automatizado vy
estandarizado).

2001
El Dr. Kenneth Matsumura invento el higado art#ici

2002
Se invento la primera fibra de vestir nano-tecniclbg

2003
Se inventd el carro hibrido Toyota

2004
Se lanza al mercado “Adidas 1” (el zapato que piem®N un microprocesador que
decide la firmeza o la suavidad del soporte dehtrap

2005
A mediados de febrero del 2005, Chad Hurley y S€ven crean “YouTube” un website
donde los usuarios pueden compartir y subir vidgos. nueva forma donde millones de
personas se entretienen. En menos de 6 mesegéuooes de “YouTube” negociaron el
website con Google, quienes finalmente lo adquinigyor $1.7 millén en noviembre del
2006.



2006

El Media Lab de MIT inventa XO por medio de la faoin sin fines de lucro OLPC. La
laptop de los 100 dolares, cuyo objetivo es dadada nifio de los paises en via de
desarrollo una laptop.



